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FORMATY PLIKOW GRAFICZNYCH

Przy wyborze formatu pliku, w ktérym ma zapisana bedzie grafika nalezy przede
wszystkim zastanowic sie w jakim celu taki plik jest tworzony i jak ma byc¢ pdznie;
wykorzystywany. Przyktadowo; gdy w pewnym programie graficznym zostanie
stworzony obraz, to najlepiej zapisa¢ go w natywnym (dedykowanym dla tego
programu) formacie plikéw, poniewaz zapisana bedzie wtedy petna informacja o
tym obrazie. Inaczej natomiast nalezy postapi¢ gdy przygotowujemy obraz do
wydruku, a inaczej gdy chcemy go na przyktad umiesci¢ na stronie www, itp.

Formaty zapisu grafiki w pliku cyfrowym réznig sie od siebie ze wzgledu na sposdb
prezentowania danych obrazu, a takze stosowanych sposobdw kompres;ji i
obstugiwanych modeléw barwnych.

Nie sposdb opisac wszystkie dostepne formaty plikdw graficznych, poniewaz jest
ich zbyt wiele. Istotna jest jednak znajomos¢ najczesciej z nich stosowanych,
réznice miedzy nimi oraz ich typowe zastosowanie.
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GRAFIKA WEKTOROWA

Inng nazwg grafiki wektorowej jest grafika obiektowa. W grafice
wektorowej wszelkie obrazy tworzone sg za pomocg prymitywow.
Najprostszym obrazem wektorowym moze byc¢ pojedynczy punkt o
okreslonym potozeniu. Jednak aby komputer mogt narysowac punkt musi
nada¢ mu pewng grubos¢. Obrazy moga by¢ tworzone od podstaw, moga
tez by¢ wynikiem obrdébki zeskanowanych zdjec i rysunkow. Dzieki temu, ze
obiekty sg niezaleznymi elementami rysunku, mozna dowolnie zmieniac ich
wtasciwosci przy zachowaniu ich pierwotnej czytelnosci i ostrosci bez
wptywania na pozostate obiekty w rysunku. Grafika wektorowa zachowuje
informacje o tworzgcych ksztatty obiektéw. Grafiki tworzone za pomocga
takich programéw sg niezalezne od rozdzielczosci.



,,ﬂ
GRAFIKA RASTROWA

Obraz jest budowany z prostokatnej siatki lezgcych blisko siebie punktdéw (tzw.
pikseli). Gtéwnym parametrem w przypadku grafiki rastrowej jest wielkosc
bitmapy, czyli liczba pikseli, podawana na ogdt jako wymiary prostokata.

Zmiana barwy dowolnego fragmentu polega na natozeniu pedzelkiem innego
koloru. Nie mozna tutaj zmienic np. ksztattu namalowanego obiektu przez jego
modelowanie, a jedynie przez namalowanie w jego miejsce nowego. Po
odpowiednim powiekszeniu obrazu wida¢ pojedyncze kwadratowe punkty, z
ktorych zbudowany jest caty obraz. Zwiekszenie mapy bitowej powoduje, ze
zwiekszane sg takze te punkty, przez co linie i krawedzie stajg sie
postrzepione. Grafika rastrowa jest bardziej uzyteczna od wektorowej do
zapisywania zdjec i realistycznych obrazéw.



GIF

Format GIF (ang. Graphics Interchange Format) zostat utworzony w 1987 r.
przez firme CompuServe. Jest to format umozliwiajgcy zapis grafiki w
kolorze indeksowanym. Kazdy piksel obrazu reprezentowany jest przez
jeden z 256 kolorow palety. Format ten zachowuje przezroczystosc

obrazdw, niestety tylko w dwuch stopniach (przezroczystosc¢ lub jej brak).
Pozwala na utworzenie animacji poklatkowe;.

GIF jest formatem, ktory gtéwnie stosuje sie do zapisu niewielkich grafik z
niewielkg liczbg kolorow i wyraznymi krawedziami. GIF pozwala na
ustawienie jednego z koloréw obrazka jako koloru przezroczystosci, dzieki

czemu grafika zapisana w formacie GIF moze idealnie wtapi¢ sie w tto
obrazka.



Zalety: G I F

« doskonale nadaje sie do zapisu obrazdéw posiadajgcych matg liczbe
kolorow

* moze by¢ wykorzystywany rowniez do zapisu barwnych obrazéw
posiadajgcych matg réznorodnos¢ barw, a szczegdlnie duze obszary o
jednolitym kolorze, gdyz to sie bedzie bardzo dobrze kompresowac,

« umozliwia osiggniecie efektu przezroczystosci,

« daje mozliwosc¢ tworzenia animowanych obrazkéw, ‘I .I=_
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powyzsze cechy czynig go jednym z najpopularniejszych formatéw
uzywanych do umieszczania grafiki na stronach www.
Wady:

 mata (256) liczba koloréw w palecie, co uniemozliwia wierne
przedstawienie obrazéw o wiekszej réznorodnosci barwnej takich jak -I
zdjecia.




PNG

Opracowany w 1995 r. jako nastepca popularnego formatu GIF. Paleta barw
moze bycC zapisana nawet na 24 bitach co daje ponad 16 min barw i
pozwala na wierne odtwarzanie kazdej grafiki. Do tego potrafi obstugiwac
stopniowg przezroczystosc. Wykorzystany jest w nim algorytm o
nazwieAdam-7, ktéry umozliwia wyswietlanie obrazu w poprawiajgcej sie
stoponiowo jakosci w czasie pobierania danych. Przy zapisie stosuje
kompresje bezstratng, nie obcigzong patentami. Format PNG obstuguje tryb
RGB, kolor indeksowany, skale szarosci i bitmapy, co daje mozliwosc
zapisania kazdego rodzaju obrazu. Format PNG zalecany jest przez W3C do
zapisu grafiki umieszczanej na stronach WWW.



PNG

Zalety:
 mozliwa do uzycia duza paleta barw daje mozliwos¢ zapiasania kazdego obrazu,

» zastosowanie bezstratnej kompresji pozwala na przechowywanie grafiki bez
utraty jakosci w plikach o zmniejszonych rozmiarach - archiwizacja zdjec,

» ze wzgledu na powyzsze i wbudowane mechanizmy wyswietlania tego typu
plikdow we wszystkie popularne przeglgdarki internetowe jest on zalecany jako
najlepszy format dla grafiki rastrowej na stronach www.

Wady:

 dla obrazdéw, ktére dobrze kompresujg sie bez zauwazalnej straty jakosci
format JPEG moze by¢ odpowiedniejszy, poniewaz rozmiar pliku w tym formacie
bedzie mniejszy niz zapisany w PNG.



JPG

 Format JPEG (ang. Joint Photographic Experts Group). Prace nad tym formatem
rozpoczeto w roku 1983, a w 1986 r. powotano grupe ekspertéw, ktdérzy w 1991 r.
opublikowali standard formatu JPEG.

 Definiowat on podstawy kompresji stratnej (powoduje ona bezpowrotne
pogorszenie jakosci obrazu) oraz pewne rozszerzenia formatu; W 1995 r.
ogtoszono trzecig wersje standardu zawierajgcg kolejne rozszerzenia. Miedzy
innymi mozliwos¢ podziatu obrazu na prostokgtne kawatki, ktére to mogg miec
rézne rozmiary, rozdzielczosci, wspotczynniki kompresiji, itp. Ze wzgledu jednak
na rézne wersje uzywanych algorytméw kompresji i brak ich ujednolicenia trwaty
prace nad uscisleniem standardu i w 2000 r. zostat ogtoszony nowy zwany JPEG
2000.

* Nadaje sie do zapisywania grafiki wymagajgcej wielkiej ilosci kolorow, np.
fotografii.. Im wieksza kompresja - tym mniejszy obrazek, ale kosztem jakosci.
Przy zbyt duzej komptesji wyraznie wida¢ na obrazku prostokatne fragmenty,
ktore znieksztatcajg obraz.



JPG

Zalety:

* bardzo dobrze nadaje sie do zapisu obrazéw o ptynnych przejsciach barwnych, a wiec
takich jak obrazy czy wiekszosc¢ zdje¢,

* mozliwos¢ wyboru stopnia kompresji, co pozwala na odpowiedni dobér tego
parametru dla danego obrazu,

* mozliwos¢ wyswietlania wyostrzajgcego sie obrazu oraz powyzsze zalety czynig
format JPEG najpopularniejszym do umieszczania zdjec na stronach www,

* jest to rdwniez najpopularniejszy format przechowywania zdje¢ na pamieciach
aparatow cyfrowych.

Wady:
* uzyte algorytmy kompresji nie radzg sobie ze szczegdétami,

* nie nadaje sie do zapisu obrazow takich jak loga, ikony itp, gdzie mamy ostre linie na
jednolitym tle



maks. paleta
kolorow (w bitach)

przezroczystosc

Zzapis progresywny
f z przeplotem

zastosowanie dla
duzych
rozdzielczosci
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Format SVG (ang. Scalable Vector Graphics) to otwarty standard W3C
przeznaczony do zapisu statycznej i animowanej] dwuwymiarowej
grafiki wektorowej. W formacie SVG, podobnie jak w SWF, oprécz
standardowych i wtasnych obiektdw geometrycznych mozna stosowac
maski przezroczystosci, wypetnienia gradientowe itd. Format SVG nie
jest obwarowany licencjami i powstat z mysla o uzywaniu na stronach
WWW oraz jako niezalezny od systemu format grafiki wektorowej. Nie
obstugiwany przez niektére urzagdzenia mobilne. Przyktadowe
programy do tworzenia i edycji (darmowe): Inkscape, Sodipodi.
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Zalety:

* ujednolicony i prosty w opisie format wolny od patentdéw i niezalezny od
platformy czy narzedzi,

* bardzo dobrze integruje sie z dokumentami HTML,

* ma szanse w wielu zastosowaniach zastgpi¢ Adobe Flash

* stworzony specjalnie do umieszczaniu grafiki na stronach www.
Wady:

* zapisane w tym formacie obrazy majg troche wiekszy format niz proste
formaty grafiki rastrowej jak np. GIF
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